I LIGA FAKULTETA U PIKADU 
Disciplina Cricket Cut-Throat league
TAKMIČARSKI PRAVILNIK

Član 1.

Liga fakulteta u pikadu je jedinstvena, a pravo učešća imaju sve ekipe koje se u predviđenom roku pravilno prijave. Sastavi grupa i takmičarski brojevi se određuju žrijebom na zajedničkom sastanku Takmičarske komisije i predstavnika ekipa učesnica. Na tom sastanku, na osnovu broja pravilno prijavljenih ekipa, biće određen i sistem takmičenja.

Član 2.

Takmičenjem Lige fakulteta u pikadu rukovodi Takmičarska komisija SSUCG i koordinator Takmičenja SSUCG. Za tehničku organizaciju Lige zadužen je Pikado Klub “Budućnost”, koji imenuje predjsdnika Takmičarske komisije, odnosno Koordinatora takmičenja.
Član 3.
Ekipe su sastavljene od najmanje 2 (dva) a najviše 3 (tri) člana, s tim što ukoliko su prijavljena 3 igrača, za svaki meč kapiten ekipe prijavljuje dvojicu koji će nastupati u tom meču.

Sve ekipe koje učestvuju u Ligi fakulteta u pikadu moraju ispunjavati sledeće uslove:
· da  su sastavljene isključivo od studenata (sa istog fakulteta), što se dokazuje potvrdama o studiranju izdatih od strane studentske službe (potvrda mora biti za studijsku 2011/2012 godinu.

· Pravilno popunjen prijavni formular, sa imenom ekipe (mora sadržati i ime fakulteta koji predstavljaju), podacima o igračima, kapitenu, kontakt telefonom i mail adresom

· Potvrdu o uplaćenoj kotizaciji u iznosu od 10,00€ na žiro-račun Pikado kluba Budućnost.

Sva gore navedena dokumenata neophodno je dostaviti Savezu najkasnije do 13. oktobra 2011. Liga startuje 15. oktobra.
Član 4.

Ekipa se smatra prijavljenom kada prikupi sva neophodna dokumenta iz člana 3. 

Član 5. Aparati
Susreti se odigravaju na standardnim aparatima za elektronski pikado koji moraju biti ispravni i tačno bilježiti rezultat. Površina mete na aparatu je od perforisane plastike koja je podjeljena u 20 polja. Segment jednostrukog broja 20 je plave boje, dvostruki i trostruki segmenti su crvene boje i dalje se boje polja naizmenično menjaju. Meta mora biti osvjetljena najmanje jednom sijalicom snage 40 W.

Član 6. Strelice
Igračima je dozvoljeno korišćenje sopstvenih strelica ako zadovoljavaju sledeće uslove:

· moraju imati elastične plastične vrhove koji im omogucavaju da ostanu zabodene u meti.

· ukupna masa strelice ne sme prelaziti 20 grama.

· ukupna duzina strelice ne sme prelaziti 16 cm.
Provjeru strelica vrši Koordinator takmičenja.

Član 7. Prostor za igru
a) Prostor potreban za normalno odvijanje igre je zamišljeni ili tehnički odvojen prostor dimenzija 1,20 m širine i 3,75 m dužine. U tom prostoru smije se nalaziti samo igrač koji u tom trenutku baca strelice. Protivnički igrač mora se nalaziti iza igrača koji baca i udaljen najmanje 1 m.

b)  Linija bacanja udaljena je 2,37 m od linije koja označava položaj mete na aparatu. Visina centra mete od nivoa tla iznosi 1,73 m. Dijagonala izmedu centra mete i linije bacanja iznosi 2,934 m.

c)  U slučaju kad postoje problemi u mjerenju udaljenosti linije bacanja, koristi se određivanje udaljenosti mjerenjem dijagonale. Eventualne korekcije udaljenosti mete moraju se obaviti prije početka susreta. Žalbe uložene poslije toga se ne uvažavaju.

d) Tokom igre takmičari ne smijju prelaziti startnu liniju. Dozvoljeno je nagnuti se tijelom preko linije bacanja. Dozvoljeno je stajati lijevo ili desno iza zamišljenog produžetka linije bacanja.
Član 8. Odigravanje susreta

(1) Susret je igra u kojoj se sastaju dva para i sastoji se od najviše tri seta. Pobjednik je par koji prvi osvoji dva seta.

(2) Prije početka svakog susreta određuje se koji će par imati početni udarac, bacanjem po jedne strelice u metu. Par, koji ostvari pravo početnog udarca, prvi baca u prvom i eventualnom trećem setu, a protivnički par započinje drugi set.

(3) Početni udarac osvaja ekipa čiji je zbir poena veći. Ako strelica ne ostane zabodena u meti, bacanje se ponavlja. 
Član 9. Pravila bacanja

(1) Sve strelice bačene u smjeru aparata smatraju se “odigranim” nezavisno od toga da li su bodovi na aparatu registrovani ili ne. U slučaju greške kod registrovanja pogotka ili rezultata, primjenjuju se sljedeća pravila:
- ako je strelica ostala zabodena u meti a aparat nije registrovao pogodak, igrač ima pravo izvršiti korekciju pritiskanjem strelice.
- ako je pogodak registrovan ali su pogrešno upisani bodovi, računa se rezultat koji aparat pokaže.
(2) Nakon izbačene sve tri strelice, igrač ima obavezu da pripremi aparat za bacanje protivničkom igraču. Ukoliko igrač baci strelicu dok je na aparatu uključena protivnička staza, strelica će se smatrati “odigranom”. Igrač ima pravo prebaciti igru na svoju stazu i baciti preostale strelice. Ako se nepropisnim bacanjem promijeni protivnikov rezultat, protivnik bira da li ce zadržati bodove dobijene pogrešnim bacanjem ili ne.

(3) Broj bacanja limitiran je na 20 (dvadeset) serija u jednoj igri. Ako igrači do tog limita ne završe igru, pobjeđuje par koji do tog momenta ima prednost u bodovima. Ako je rezultat neriješen, oba tima bacaju po jednu strelicu a pobjeđuje onaj ko pogodi veći broj (play of). Ako oba pogode isti broj, bacanje se ponavlja.
Član 10. 
Sistem takmičenja, takmičarski kalendar, kao i sva druga pitanja koja nijesu uređena ovim Pravilnikom, utvrđuje koordinator Takmičenja i o tome obavještava predstavnike ekipa.

Član 11. Pripreme za susret
· Organizator je dužan da obezbjedi sve neophodne uslove za igru i osigura da ljudi koji nijesu igrači neće ometati igrače za vrijeme igre.

· Kapiteni ekipa su dužni pripremiti sastav ekipe prije susreta i predati ga odgovornom licu Lige kako bi mu ostalo dovoljno vremena za pripremu zapisnika.

Član 12. Termini odigravanja utakmica
Kalendar takmičenja i termine odigravanja utakmica određuje Koordinator takmičenja. Datum i termini odigravanja susreta mogu se promijeniti samo u izuzetnim okolnostima i uz saglasnost Koordinatora takmičenja.
Član 13. Nepojavljivanje na utakmici
Ukoliko se jedna od ekipa ne pojavi na susretu u roku 30 (trideset) minuta od službenog početka susreta ili sa manje od dva igrača biće kažnjena gubitkom utakmice maksimalnim rezultatom i biće joj oduzet 1 (jedan) bod. Ukoliko se taj slučaj ponovi, ekipa se automatski isključuje iz daljeg takmičenja, a svi do tada postignuti rezultati te ekipe se brišu. 
Član 14.Neispravnost aparata
Ako se na aparatu tokom odigravanja susreta dogodi treća istovjetna greška, aparat se smatra neispravnim. U tom slučaju, na zahtjev jednog od kapitena susret će se prekinuti. Tada Koordinatro takmičenja određuje li će se susret nastaviti na drugom aparatu, ili na istom nakon popravke. Ako ni jedan od kapitena ne zahtjeva da se susret prekine ili ako se saglase da se nastavi na neispravnom aparatu, susret će se registrovati postignutim rezultatom a naknadne žalbe neće se uvažiti.
Član 15. Zapisnik
Nakon odigravanja susreta kapiteni ekipa provjeravaju ispravnost vođenja zapisnika i rezultata te se potpisuju na zapisnik. Rezultat utakmice se upisuje naknadno u tabelu.
Član 16. Bilten lige
Nakon svakog odigranog kola Organizator će izdati bilteni Koordinator takmičenja će ga dostaviti ekipama  na pogodan način – elektronskom poštom. Takođe, bilten će biti objavljen na zvaničnom sajtu Sportskog Saveza univerziteta Crne Gore: www.unisportmne.ac.me 
Član 17. Poredak na tebeli
Poredak na tebeli se utvrđuje prema zbiru osvojenih bodova. Svaka ekipa koja ostvari pobjedu na susretu dobija 3 boda. Poražena ekipa ne dobija bodove.
U slučaju da dvije, ili više ekipa,  imaju isti broj bodova, o poretku odučuje:

1. Rezultat međusobnog (međusobnih susreta)

2. Međusobna set razlika

3. Ukupna razlika susreta

4. Ukupna razlika setova

5. Kod iste razlike susreta i setova, gleda se veći broj osvojenih susreta ili setova.

6. Ukoliko se ni tada ne može odrediti plasman ekipa, gleda se poen razlika. 

Član 18.
Svi igrači dužni su se sportski ponašati, pridržavati se Kodeksa o ponašanju na univerzitetskim sportskim takmičenjima, i uzdržavati od ometanja protivnika za vreme bacanja. Kapiteni ekipa dužni su upozoriti svoje igrače na ovakvo ponašanje.

Član 19. Nepoštovanje pravila igre

Igrač koji se učestalo nepridržava pravila igre prelaženjem linije bacanja (prestup) ili nepravilnim korišćenjem aparata, opomenuće se, a ako i nakon opomene nastavi sa kršenjem pravila igre, njegova ekipa kažnjava se gubitkom seta. Ako i nakon toga nastavi sa istim kršenjem pravila igre, susret se registruje u korist protivničke ekipe maksimalnim rezultatom.
Član 20. Izricanje i dejstvo sankcija
Igrač ili ekipa se mogu kazniti za nesportsko ponašanje. Sve sankcije izriče Disciplinska komisija, koju čine Koordinator takmičenja, predstavnik SSUCG i predstavnik ekipa..
Član 21. Pravila igre Kriket

Cricket – Kriket
Kriket je strateška igra. Gađaju se polja 15, 16, 17, 18, 19, 20 i centar. Svako polje se mora pogoditi tri puta da bi se "zatvorilo". Važi pravilo dvostrukog i trostrukog pogotka (osim centra gdje ima samo dvostruko). Kada zatvorite neko polje a vaš protivnik to još nije uradio, daljim pogađanjem tog polja bilježite sebi poene. Cilj je zatvoriti sva polja ali i niko ne smije imati više poena od vas, ako ima, morate ga prestići sa poenima pošto ste zatvorili sva polja, dakle na ona polja koja vaš protivnik još nije zatvorio.
No Score Cricket - Kriket bez poena
Jednostavnija verzija Kriketa, samo se zatvaraju polja ali nema poena.
Cut Throat Cricket - Kriket sa obrnutim punjenjem
Pravila ista kao kod Kriketa samo kada zatvorite neko polje i opet ga pogodite ne dobijate vi poene već "punite" igrače koji nijesu zatvorili to polje. Zanimljiviji je od Kriketa kada ima 3 i više igrača. Pobednik je onaj ko je zatvorio sva polja i ima najmanje poena. Ako ste zatvorili sva polja ali neko ima manje poena morate ga "napuniti" na polja koja on još nije zatvorio.
Ukoliko se igra “Liga” oba igrača moraju zatvoriti jedan broj da bi mogli “puniti” protivničku ekipu ukoliko oni nijesu zatvorili taj broj.
Član 22.

O primjeni ovih propisa stara se Koordinator takmičenja i takmičarska komisija SSUCG.

Član 23.

Tumačenje ovih propozicija je u nadležnosti SSUCG.

